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Rojas y verdes
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Mucho por  aprender 3

Estrellas naranjas y azules
De paseo por las sierras
Panadería Fermín
Las tablas de multiplicar

• Regularidades en cuadros de números de 3 cifras.
• Relaciones numéricas.
• Lectura, escritura y orden de números de 3 cifras.
• Resolución de problemas de suma y resta con distintos 
significados. Uso de cálculos mentales en la resolución 
de problemas.

• Repertorio de cálculos memorizados de suma y resta.
• Memorización de repertorios de cálculos de suma y 
resta.

• Resolución de cálculos reflexionados de suma y resta.
• Composición y descomposición de números en términos 
de ”cienes”, ”dieces” y ”unos”. 

• Valor posicional.
• Modificación de  las cifras de un número al sumar o 
restar “unos”, “dieces” o “cienes”. 

• Uso social de los números de 4, 5 y 6 cifras.
• Lectura, escritura, orden y regularidades de números 
de 4 cifras.

• Representación de números de 4 cifras en la recta 
numérica.

• Composición y descomposición de números usando  
dinero y a partir de la oralidad.

• Escalas de 100 en 100, 200 en 200, 500 en 500, 
1.000 en 1.000.

• Cálculos mentales de sumas y restas con números de 
2, 3 y 4 cifras.

• Resolución de problemas con información en tablas y 
enunciados. Selección de la información. 

• Uso de cálculos mentales en la resolución de problemas.
• Composición y descomposición de  números de 4 cifras 
usando el valor posicional.

• Resolución de problemas usando valor posicional.
• Análisis de los algoritmos de suma y resta.
• Resolución de problemas de suma y resta empleando 
algoritmos. 

• Reconocimiento de lados, vértices y diagonales de 
figuras.

• Trazado de diagonales en distintas figuras.
• Comparación de figuras por la longitud de sus lados y 
la amplitud de sus ángulos.

• Uso de la regla para medir longitudes y de la escuadra 
para determinar si un ángulo es recto.

• Uso de la regla y la escuadra para copiar figuras.

• Diferencia entre problemas de suma y multiplicación.
• Relación entre las tablas de 2, 4 y 8. 
• Doble y  mitad de un número.
Análisis de las regularidades de las tablas de 2, 4, 8, 
5, 10 y 9.
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• Análisis de la Tabla Pitagórica. 
• Elementos de la multiplicación. 
• Propiedad conmutativa de la multiplicación.
• Resolución de problemas de arreglos rectangulares 
con  distintas estrategias. 

• Uso de la  multiplicación como estrategia más económica.
• Análisis de la multiplicación en problemas de arreglos 
rectangulares. 

• Uso de la tabla pitagórica para encontrar resultados 
de multiplicaciones.

• Repertorio de cálculos memorizados de multiplicaciones. 
• Uso del repertorio de multiplicaciones para resolver 
cálculos no memorizados.

• Multiplicaciones por 10, por 100 y por 1.000.
• Descomposición aditiva y multiplicativa de números 
de 4 cifras. Valor posicional.

• Resolución de problemas de suma y resta con una o 
dos cuentas. 

• Uso de algoritmos de suma y resta.
• Resolución de problemas de suma, resta y multiplicación. 
• Problemas con más de una cuenta. Uso de cálculos 
mentales.

• Selección de cálculo mental o algorítmico en suma y 
resta.

• Resolución de problemas que  involucran sumas y 
multiplicaciones.  

• Resolución de problemas con multiplicaciones por 
“dieces”, “cienes” y “miles”. 

• Construcción de la regla para resolver multiplicaciones 
por “dieces”, “cienes” y “miles”.

• Resolución de cálculos reflexionados de multiplicación. 
• Uso de cálculos reflexionados en problemas.
• Construcción y análisis del algoritmo de la multiplicación.
• Selección de cálculo mental o algorítmico en 
multiplicación.

• Medición de longitudes con unidades convencionales: 
metro, centímetro y kilómetro.

• Selección de la unidad de medida de acuerdo al objeto a
medir. 
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• Puntos de referencia en planos.
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• Introducción del signo : en problemas de reparto y 
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• Relación entre la multiplicación y la división.
• Cálculo reflexionado en división. 
• Uso de la tabla pitagórica para encontrar resultados 
de divisiones.

• Resolución de problemas de reparto y partición dando 
significado al resto.

• Resolución de problemas de multiplicación y de división. 
Significado del resto. 

• Cálculo reflexionado en división
• Algoritmo de la división por un número de una cifra.
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ÍCONOS

MOMENTO DE CONVERSAR
Conversamos con los compañeros 
y el docente para reflexionar sobre 
los modos de resolución de los problemas 
y extraer algunas conclusiones.

PARA HACER ENTRE TODOS
Las actividades con este ícono requieren 
que todos participemos.

PARA HACER EN PAREJA
Aquí encontrarán actividades para 
resolver o jugar con algún compañero.

Estimo que…
No exactamente
Revisamos y recordamos
Ficha 1 y 2
Ficha 3 y 4
Ficha 5 y 6

Mucho por  aprender 7

Recetario
Veterinaria Michi Guau
Investigando capacidades
Investigando longitudes
Revisamos y recordamos
Ficha 1 

Mucho por  aprender 8

Pilas de cubos
Pistas para adivinar
Dar la cara
Revisamos y recordamos
Ficha 1 y 2

• Resolución de problemas usando el algoritmo de la 
división. 

• Análisis del algoritmo de la división.
• Selección de cálculo reflexionado y algorítmico en 

multiplicación y división.
• Resolución de problemas de suma, resta, multiplicación 
y división. 

• Selección de información.
• Estimación en problemas de suma, resta, multiplicación 
y división. 

• Cálculos estimativos  de suma, resta, multiplicación y 
división.

• Unidades usuales de capacidades y pesos. 
• Relaciones entre 1kg, ½ kg y ¼ kg.
• Relaciones entre 1l, ½ l y ¼ l.
• Relaciones entre 1m, ½ m y ¼ m.

 
• Reconocimiento de prismas y pirámides. 
• Elementos de los cuerpos poliedros.
• Conteo de vértices y aristas.
• Reconocimiento y conteo de caras de prismas y pirámides.
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Estrellas naranjas y azules

Mucho por  aprender 3

Estas son las cintas que cortó Camila  para hacer unos adornos. Necesita la misma 
cantidad de estrellas naranjas que de estrellas azules. ¿Lo habrá conseguido?

¿Cuántas cintas con estrellas naranjas cortó?  _______

¿Cuántas estrellas naranjas tiene cada cinta?  _______

¿Cuántas estrellas naranjas hay en total? ___________

¿Cuántas cintas con estrellas azules cortó?  _______

¿Cuántas estrellas azules tiene cada cinta?  _______

¿Cuántas estrellas azules hay en total? ___________
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De paseo por las sierras

Hay muchas actividades para disfrutar en un paseo por las sierras

5 x 8 =                                       7 x 9=

En un local de alquiler de vehículos para pasear en el lago se ofrecen 6 
canoas y en cada una pueden viajar 3 personas. ¿Cuántas personas pueden 
viajar en total?

Hay 4 balsas en el lago. Subieron 5 personas en la primera, 6 en la segunda, 
4 en la tercera y 8 en la cuarta. ¿Cuántas personas  en total subieron a las 
balsas?

Un grupo de chicos organiza un campeonato de fútbol. Arman 4 equipos 
con 5 jugadores en cada uno. ¿Cuántos chicos van a participar del 
campeonato?

Salen varios grupos para subir al cerro. Van 8 personas en uno, 10 personas 
en otro y en el último grupo van 5. ¿Cuántas personas en total suben al 
cerro? 

Respuesta: ____________________________________________________________

Respuesta: ____________________________________________________________

Respuesta: ____________________________________________________________

Respuesta: ____________________________________________________________

MOMENTO DE CONVERSAR
¿Qué estrategias usaron para resolver los problemas? ¿En qué problemas usaron la 
suma? ¿En qué problemas usaron la  multiplicación? ¿Cómo se dan cuenta en qué 
problema pueden sumar y en qué problemas pueden usar la multiplicación?
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Elige la operación que resuelve los siguientes problemas

Resuelve los siguientes problemas

4 + 6                  4 x 6

4 + 6                  4 x 6

4+4+4+4+4+4+4+4=                          12+12+12+12+12+12=

5 x 8 =                                       7 x 9=

En el lago hay 4 lanchas con 6 personas en cada una. ¿Cuántas personas 
hay en total en las lanchas?

En el lago hay 4 personas en una lancha y 6 personas en otra. ¿Cuántas 
personas hay en total en las lanchas?

Escribe como suma

Se forman 6 equipos con 5 integrantes cada uno para jugar al basquet. 
¿Cuántas personas participan en el juego?

Hay 6 personas jugando al básquet y 5 personas  jugando al fútbol. 
¿Cuántas personas participan en total en los dos juegos?

Escribe como multiplicación

Respuesta: ____________________________________________________________

Respuesta: ____________________________________________________________

MOMENTO DE CONVERSAR
¿En qué problema eligieron la suma y en qué problema eligieron la multiplicación?

Hay problemas donde se suman muchos números.
Si los números que se suman son iguales podemos usar la multiplicación.
Por ejemplo, 2+2+2+2+2+2+2+2= 2 x 8

En el problema donde elijo la suma, sumo dos números que figuran en el enunciado.
En el problema de multiplicación, hay un número que se suma y el otro número te 
indica cuántas veces tenés que sumarlo.
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Panadería Fermín

El panadero Fermín prepara gran variedad de panes y los envasa en bolsas.
Observando estos cuadros  puede saber rápidamente cuántas bolsas y cuántos panes  
entregar a sus clientes.

¿Cuántas bolsas compró Patri? _____________________________________________

¿Cuántos panes compró Carlitos? ___________________________________________

¿Cuántos panes compró Patri?  _____________________________________________

La cantidad de panes que compró Patri  ¿es el doble de la cantidad de panes que compró 
Carlitos?  ______________________________________________________________

Resolvemos estos problemas ayudándonos con los cuadros.
Estos son algunos pedidos que le hicieron a Fermín.

Completamos los cuadros de Fermín.

Completamos con la cantidad de panes o con la  cantidad de bolsas que le 
entregará a cada cliente

Carlitos compró 3 bolsas de panes de campo y Patri compró el doble. 
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Una bolsa de panes de Viena tiene el doble de panes que una bolsa de panes de 
hamburguesas. 

Una bolsa de panes de Viena tiene el doble de panes que una bolsa de panes de campo.

Una bolsa de panes de campo tiene la mitad de panes que una bolsa de panes de Viena. 

Una bolsa de panes de campo tiene la mitad de panes que una bolsa de panes de 
hamburguesas.

El resultado de 4 x 3 es ________________________ del resultado de 2 x 3

El resultado de 2 x 5 es ________________________ del resultado de 4 x 5

El resultado de 8 x 6 es ________________________ del resultado de 4 x 6

El resultado de 4 x 7 es ________________________ del resultado de 8 x 7

Relación entre las  tablas de 2, 4 y 8. Doble y  mitad de un número.

Fede compró 5 bolsas de panes de hamburguesa y Martín compró 10 bolsas.
¿Es cierto que Martín compró el doble de panes de hamburguesa que Fede?  
Responde explicando con los números de panes que llevó cada uno.

Jorgelina lleva 40 panes de Viena. Alicia  pide la mitad de panes de Viena 
que lleva Jorgelina. ¿Cuántos panes de Viena lleva Alicia? ¿Cuántas bolsas 
de panes de Viena lleva cada una?

Completen con V si es verdadero y F si es falso.

Completen con “el doble” o “la mitad”.

Completen con el doble y la mitad de cada número. Ayúdense con los 
cuadros de 2, 4 y 8.

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

Para encontrar el doble de un número lo sumamos dos veces o lo multiplicamos 
por dos.
Por ejemplo, dos veces 6 es 12. Decimos que 12 es el doble de 6. También decimos 
que 6 es la mitad de 12.
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Las tablas de multiplicar

Análisis de las regularidades de las tablas de 2, 4, 8, 5 y 10.

Los resultados de las multiplicaciones por 2, 4 y 8 se escriben así. Se llaman tabla del 2, 
tabla del 4 y tabla del 8

Resuelvan estos problemas ayudándose con las tablas.
Escriban la cuenta y la respuesta. 

Tita vende 4 bolsas de alfajores con 8 alfajores en cada una. ¿Cuántos 
alfajores vende en total?

Luciano tiene 8 paquetes con 5 galletitas en cada uno. ¿Cuántas galletitas 
tiene en total?

Toto quiere comprar 20 galletas de arroz. Cada paquete tiene 10 galletas. 
¿Cuántos paquetes tiene que comprar?

Respuesta: ____________________________________________________________

Respuesta: ____________________________________________________________

Respuesta: ____________________________________________________________
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A partir de las respuestas anteriores resuelvan los siguientes problemas.

Jugamos al Campeonato 1,2,3 ¡ya! con las tablas del 2, 4, 8, 5 y 10.  

Encuentra los resultados de las multiplicaciones por 5 y por 10

Virginia dice que 5 x 8 da 48. ¿Cómo pueden justificar que lo que dice 
Virginia no es cierto?

Jere compra 5 cajas con 6 bombones. ¿Cuántos bombones compró?

¿Cómo puede usar Jere el resultado anterior para calcular la cantidad de 
bombones que hay en 10 cajas?

Análisis de las regularidades de las tablas de 2, 4, 8, 5 y 10.

MOMENTO DE CONVERSAR
¿En qué se apoyaron para encontrar los resultados? 
¿Qué relación encuentran entre los resultados de la tabla del 5 y los de la tabla del 10?
¿En qué terminan los resultados  de la tabla del 5?
¿En qué terminan los resultados de la tabla del 10?

PARA HACER ENTRE TODOS
Escriban con su docente un cartel en el aula con las respuestas.

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

Los resultados de una tabla nos pueden ayudar a conocer los resultados de otra.
Saber de memoria las tablas nos permite resolver más rápidamente los cálculos y 
relacionarlos.
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Secretos de la tabla del 9

Análisis de las regularidades de la tabla del 9.

Vamos a analizar la tabla del 9 ya que tiene muchos secretos que nos ayudan.Si la 
observamos  con atención podremos descubrirlos.

Martina dice que ella puede encontrar rápido el resultado de una multiplicación por 9 sin 
necesidad de conocer los demás:

Incorporamos la tabla del 9 al Campeonato 1,2,3¡ya! 

MOMENTO DE CONVERSAR
¿Cómo varían las últimas cifras de los resultados? ¿y las primeras cifras?
¿Cuánto da la suma de las cifras de cada resultado?

¿Será cierto lo que dice Martina para todas las multiplicaciones de la tabla 
del 9? Compruébenlo para 9 x 6 y para 9 x 7. Escriban aquí debajo del mismo 
modo que escribió Martina.

Sabiendo que 9 x 4 = 36, expliquen cómo pueden usar este resultado para 
resolver  9 x 5

Sabiendo que 9 x 3 = 27, expliquen cómo pueden usar este resultado 
para resolver 9 x 6 

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________
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Esta tabla contiene los resultados de las multiplicaciones hasta el número 10. Se llama 
así por Pitágoras, un filósofo y matemático griego.
Aquí están escritos los resultados de las tablas del 2, 4, 5, 8, 9 y 10, que analizamos 
en las actividades Las tablas de multiplicar y Secretos de la tabla del 9. En la tabla hay 
un ejemplo de cómo encontrar el resultado de la multiplicación de 2 y  5.

¿En qué se apoyaron para completar los resultados que faltan de las multiplicaciones 
por  3, 6 y 7?

MOMENTO DE CONVERSAR
¿Cómo se dieron cuenta cómo completar la fila y la columna donde aparecen los 
resultados de  la multiplicación por 1?

Completamos la tabla con los números que faltan.

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

Análisis de la Tabla Pitagórica. Elementos de la multiplicación. 
Propiedad conmutativa de la multiplicación.

La Tabla Pitagórica
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Busquen  los resultados de las siguientes multiplicaciones.

4 x 5 =                5 x 4 =

8 x 7 =                7 x 8 =

2 x 6 =                6 x 2 =

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

MOMENTO DE CONVERSAR
¿Qué descubrieron? ¿Será cierto esto para todos los números? Busquen otros 
ejemplos en la tabla pitagórica.

En la multiplicación 3 x 4 = 12; 3 y 4 se llaman factores y 12 producto.

Cuando multiplicamos por 1, el producto es el mismo número por el que multiplicamos.

Si los factores cambian de orden en la multiplicación, el producto es el mismo.
Por ejemplo, 5 x 6 = 6 x 5
Esto sucede para todos los números y se llama propiedad conmutativa de la 
multiplicación.
Si sabemos algunas multiplicaciones de memoria, la propiedad conmutativa nos 
permite rápidamente saber otras. Si sé que 4 x 7= 28, entonces 7 x 4= 28

Jugamos al Campeonato 1, 2, 3 ¡ya! con todas las tablas. 
Recuerden  anotar en el cartel del aula el puntaje que obtienen los equipos.

Análisis de la Tabla Pitagórica. Elementos de la multiplicación. 
Propiedad conmutativa de la multiplicación.
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La multiplicación permite resolver los problemas de filas y columnas.
Por ejemplo:             5                   x                   4                 =              20
                           Cantidad de                    Cantidad de                   Total de
                       mosaicos por fila       mosaicos por columna       mosaicos

Luego de completar la tabla descubran qué operación pueden hacer entre la cantidad 
de mosaicos por fila y la cantidad de mosaicos por columna para obtener el total.

Mabel quiere decorar una pared de su patio con un mural de mosaicos.
Estas son algunas de las opciones que vio. ¿Cuántos mosaicos tiene cada uno de los 
murales?

Resolución de problemas de arreglos rectangulares con  distintas estrategias.
Uso de la  multiplicación como estrategia más económica.

Decorando con mosaicos

Dejen escrito en cada recuadro cómo hicieron para calcular la cantidad de 
mosaicos. 

MOMENTO DE CONVERSAR
¿Cómo calcularon la cantidad de mosaicos en cada caso? ¿Contaron, sumaron o 
multiplicaron?

Completen el siguiente cuadro con los datos y la respuesta de cada problema
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Adornos y emoticones

Resolución de problemas de arreglos rectangulares analizando la multiplicación que los 
resuelve. Uso de la tabla pitagórica para encontrar resultados de multiplicaciones.

Material: Tabla pitagórica de la página 143 de recortables.

Resuelvan estos problemas. Escriban  la multiplicación que los resuelve. Si no saben 
el resultado de memoria lo pueden buscar en la tabla pitagórica.

Esta es una plantilla con siluetas para copiar. 

Félix está diseñando un adorno rectangular para la pared usando 20 mosaicos. 
Completa los diseños de Félix.
Escribe debajo de cada diseño la multiplicación correspondiente

Resuelve el problema de Federica haciendo el dibujo y escribiendo la 
multiplicación correspondiente. Federica observa la cantidad de emoticones 
que tiene en su whatsapp. Hay 9 emoticones por fila y en total son 18. 
¿Cuántos emoticones hay en cada columna?

Respuesta: ____________________________________________________________
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Jugamos a Campeonato 1,2,3 ¡ya! con todas las multiplicaciones de la tabla pitagórica.
Para jugar no tenemos a la vista la tabla. Recordemos anotar el puntaje de los equipos.

Algunas multiplicaciones las sabemos de memoria. Otras aún no. Vamos a hacer un 
registro con estas multiplicaciones.

• Nuestro docente prepara dos carteles que digan  “Las sabemos de memoria” y 
“No las sabemos de memoria”  y los coloca al frente del aula.

• Lee uno de los siguientes cálculos y todos los chicos piensan el resultado. 

Seguiremos practicando para que cada vez sepamos más multiplicaciones de memoria. 

Revisamos constantemente el afiche para cambiar las cuentas de cartel y para agregar 
nuevas cuentas a cada cartel.

• Entre todos deciden en qué cartel lo colocan. El docente nombra un alumno que pasa 
a escribir el cálculo en el cartel elegido.

• Al finalizar quedan los carteles  colgados en el aula.

Usa las multiplicaciones de los recuadros para resolver las que están debajo.

Resuelve las siguiente multiplicaciones. 

Repertorio de cálculos memorizados de multiplicaciones. 
Uso del repertorio de multiplicaciones para resolver cálculos no memorizados.

En la memoria

MOMENTO DE CONVERSAR
¿Cuáles son las cuentas que todos sabemos de memoria? Las encerramos.

Los resultados de multiplicaciones que ya conocemos, nos ayudan a resolver 
otras que aún no sabemos.

7 x 5=                        9 x 9 =                       6 x 8=                 3 x 9=
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Revisamos y recordamos

¿Qué nos gustó aprender?

¿Qué aprendimos?

Elijan dos de las actividades que más les gustaron y digan por qué les gustaron y 
qué aprendieron en esas actividades.

Revisen el recuadro de la actividad Las tablas de multiplicar.¿Qué utilidad tiene 
memorizar Las tablas de multiplicar?

Observen los carteles  “Las sabemos de memoria” y “No las sabemos de 
memoria” que colgaron en el aula. Analicen entre todos si quieren agregar al 
cartel “Las sabemos de memoria”, algunas multiplicaciones que todos hayan 
aprendido.

En las actividades Decorando con mosaicos y Más problemas de filas y columnas 
estudiamos cómo se resuelven los problemas de filas y columnas. Elijan entre 
todos alguno de los problemas de esas actividades y comenten la variedad de 
estrategias que  pueden usar y cómo hacen para resolverlos usando la multiplicación.

En la actividad De paseo por las sierras, analizamos la diferencia entre un problema 
donde usamos la suma y uno donde usamos la multiplicación. Vuelvan a conversar 
sobre cómo los podemos reconocer.

¿Cómo son los resultados de las multiplicaciones donde se cambia el orden de 
los factores?

¿Cuál es el resultado de multiplicar cualquier número por 1? 

Si no  recuerdan estas respuestas vuelvan a leer el recuadro de la actividad La Tabla 
Pitagórica.
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FICHA 1

FICHA 2

FICHAS
MUCHO POR APRENDER 3

Resuelve escribiendo la cuenta y la respuesta

En 2 triciclos hay _____ ruedas. Se resuelve haciendo ____  x  ____

En 5 triciclos hay _____ ruedas. Se resuelve haciendo ____  x  ____

En 8 triciclos hay _____ ruedas. Se resuelve haciendo ____  x  ____

Esteban tiene 4 percheros en su negocio con 8 remeras en cada uno. 
¿Cuántas remeras tiene en total?

Esteban  tiene en su negocio un perchero con 4 remeras y otro perchero 
con 8 remeras. ¿Cuántas remeras tiene en total?

Escribe como suma 

Escribe como multiplicación

Responde buscando los resultados en la tabla.

Encuentra el doble y la mitad de cada uno de  los siguientes números.

Respuesta: ____________________________________________________________

Respuesta: ____________________________________________________________

5 x 7=                                                      6 x 8=

9+9+9+9+9+9+9+9=                            7+7+7+7+7+7=
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FICHA 3

FICHA 4

Escribe en la tabla

Completa el resto de la tabla con la estrategia que prefieras

Completa la siguiente tabla. La tabla del 3 puede ayudarte.

¿Qué relación encuentras entre los resultados de la tabla del 3 y la tabla del 6?

Escribe todas las multiplicaciones que 
dan como resultado 12.

Escribe todas las multiplicaciones que 
dan como resultado 24

Pinta en la tabla el producto de 6 x 7 y 
de 7 x 6

Escribe todas las multiplicaciones por 5 
cuyo resultado termina en 0

el resultado de 3 x 4  usando el de  3 x 2 
el resultado de 3 x 8  usando el de  3 x 4
el resultado de 3 x 6  usando el de  3 x 3.

_____________________________________________________________________

________________________________________

________________________________________

________________________________________

________________________________________

Resuelve las siguientes situaciones usando la tabla pitagórica
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FICHA 5

FICHA 6

Calcula la cantidad de cerámicos que colocaron en la pared.

Dibuja de dos maneras un piso rectangular con 12 mosaicos. Escribe en 
cada caso la multiplicación correspondiente.

Resuelve estas multiplicaciones. Si no las sabes de memoria puedes 
buscarlas en la tabla pitagórica.

Usa las multiplicaciones de la actividad anterior para resolver las siguientes. 
Escribe al lado cuál te ayudó.

1x1=                   2x2=                      3x3=                        4x4=                      5x5 =       
  
6x6=                   7x7=                      8x8=                        9x9=                   10x10=   

3 x 4 =                                  Me ayudó _______________

4 x 8 =                                  Me ayudó _______________

6 x 3=                                   Me ayudó _______________
 

En esta pared colgaron un espejo luego de colocar los cerámicos.
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FICHA 7

Aprender las tablas nos ayuda a hacer cálculos con más agilidad.  Practicamos con este 
juego. Podemos jugarlo en cualquier momento del año.

Carrera de  tablas
Materiales: Tablero de esta página. Un dado. Dos fichas
• Juegan en parejas.
• Los jugadores colocan la ficha en la salida.
• Cada jugador tira el dado en su turno y avanza tantos casilleros como indica el dado.
• Si la ficha cae en un casillero donde hay una multiplicación debe decir el producto de 

la multiplicación. 
• El compañero controla en la tabla pitagórica si es correcto.
• Si es correcto el jugador avanza al casillero que es el producto de esa multiplicación 

y si no lo es retrocede dos casilleros.
• Gana el primero que llega a 100 o sale del tablero




