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iESTOS SON
NVESTROS

ICONOS!

= MOMENTO DE CONVERSAR
CONVERSAMOS CON LOS COMPANEROS Y EL DOCENTE PARA
REFLEXIONAR SOBRE LOS MODOS DE RESOLUCION DE LOS
PROBLEMAS Y EXTRAER ALGUNAS CONCLUSIONES.

XY PARA HACER ENTRE TODOS

LAS ACTIVIDADES CON ESTE iCONO REQUIEREN QUE TODOS
PARTICIPEMOS.

IS PARA HACER ENTRE PARES

AQUI ENCONTRARAN ACTIVIDADES PARA RESOLVER O JUGAR CON
ALGUN COMPANERO.

PARA HACER SOLOS CON LO QUE APRENDIMOS
LAS ACTIVIDADES CON ESTE iICONO ESTAN PENSADAS PARA REPASAR O
MOSTRAR LO QUE CADA UNO APRENDIO
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® ,CUANTOS GUSANOS CON SOMBRERO HAY?

® ;CUANTOS GUSANOS AMARILLOS HAY? @

¢ LA CANTIDAD DE GUSANOS ROSAS Y VERDES, (ES LA MISMA CANTIDAD QUE LA
DE GUSANOS CON SOMBRERO?

® SISE VAN 3 GUSANOS CON LENTES, ;CUANTOS GUSANOS CON LENTES QUEDAN?

¢(ENCONTRARON LA FLOR?




UN NUEVO TABLERO PARA JUGAR

D r:rA HACER ENTRE PARES
MATERIALES

¢ UNDADO Y DOS FICHAS.

+ JUGAMOS POR TURNOS CON UN COMPANERO. ﬂ

« CADA JUGADOR TIRA EL DADO Y AVANZA CON SU FICHA SEGUN LO QUE INDICA EL
NUMERO DEL DADO.

* CUANDO UN JUGADOR CAE EN UNA CASILLA OCUPADA POR OTRO JUGADOR, SE QUEDA
EN DICHA CASILLA Y EL COMPANERO RETROCEDE UNA CASILLA.

* SI CAE EN UNA CASILLA CON UN CARTEL, MUEVE SU FICHA SEGUN LO INDIQUE ESTE.

AVANZA HASTA EL NUMERO QUE SIGUE A 58 RETROCEDE HASTA EL ANTERIOR A 63

RETROCEDE CUATRO CASILLEROS
100

LLEGADA

MOMENTO DE CONVERSAR
¢QUE HAY QUE TENER EN CUENTA PARA AVANZAR Y RETROCEDER EN EL TABLERO SIN
EQUIVOCARSE?

o ESTOS TRES CHICOS SE EQUIVOCARON. ;PODRIAN AYUDARLOS Y DECIRLES CUAL ES EL
CASILLERO AL QUE DEBEN IR?

LLEGUE A LA CASILLA CON
EL CARTEL QUE DICE ESTOYENEL91Y
. “AVANZA HASTA EL RETROCEDI 4
NUMERO QUE SIGUE A 58”. CASILLEROS.
ENTONCES, DEBO IR AL 60 LLEGUE AL 88

DEBEIRAL____ DEBEIRAL____ DEBE IRAL

Relaciones entre niimeros del 50 al 100




I

o UNAN LOS PROBLEMAS CON EL CALCULO QUE LES CORRESPONDE.

EN LA CARTUCHERA HAY 8 LAPICES Y 3 LAPICERAS. ;CUANTOS
UTILES HAY EN LA CARTUCHERA?

EL PROFE NICO TIENE 8 CARTULINAS DE COLORES. USA 3
CARTULINAS PARA DECORAR EL AULA. ;CUANTAS CARTULINAS
LE QUEDARON?

EN LA SALA DE MAESTROS, HAY 8 SILLAS. SE LLEVAN 3 AL SALON
DE ACTOS. ;CUANTAS SILLAS QUEDARON?

EL AULA ESTA ADORNADA CON 8 BANDERINES DE FLORES Y
3 BANDERINES DE HOJAS. ;CUANTOS BANDERINES TIENE EL

MOMENTO DE CONVERSAR

¢COMO SE DIERON CUENTA DE EN QUE PROBLEMAS PUEDEN USAR LA SUMA Y EN CUALES LA
RESTA? HAGAN UNA LISTA DE IDEAS QUE LOS AYUDEN A DARSE CUENTA. ESCRIBAN ESAS IDEAS
EN UN CARTEL PARA EL AULA CON AYUDA DEL DOCENTE.

o RESUELVAN LOS SIGUIENTES PROBLEMAS. ESCRIBAN EL CALCULO Y LA RESPUESTA.

® LA SENO SABRINA TRAJO 5 PELOTAS AZULES Y 2 PELOTAS ROJAS PARA USAR EN LA CLASE DE
EDUCACION FISICA. ;CUANTAS PELOTAS TRAJO EN TOTAL?

RESPUESTA:

® ENELACTO DE LA ESCUELA, SUBEN AL ESCENARIO 6 CHICOS PARA BAILAR. HAY 2 QUE BAJAN
A BUSCAR UN SOMBRERO. ;CUANTOS QUEDAN EN EL ESCENARIO?

RESPUESTA:

Seleccion de las operaciones suma y resta en problemas



RAPIDITAS

o EL DOCENTE NOS DA 3 MINUTOS PARA HACER ESTAS CUENTAS. TODOS DEBEMOS DEJAR DE
HACER CUENTAS CUANDO EL DOCENTE AVISE QUE SE ACABO EL TIEMPO.

5 +5 = 32+ 1 = 7 + 7 =
6 +4 = 3 +3 = 23 - 1 =
18- 1 = 32 - 1 = 2 + 2 =
16+ 1 = 6 + 6 = 8 + 2 =

=P MOMENTO DE CONVERSAR

¢QUE CUENTAS APARECIERON EN “RAPIDITAS"?
CONTROLAMOS LOS RESULTADOS ENTRE TODOS.
ESCRIBIMOS ALGUNAS CONCLUSIONES EN UN CARTEL.

LAS SUMAS Y RESTAS QUE APARECIERON EN “RAPIDITAS” SON:
° SUMARL

° RESTARL

“  SUMAS QUE DAN 10.

“  SUMAS DE IGUALES.

LAS SEGUIMOS PRACTICANDO PARA LA PROXIMA VEZ QUE HAGAMOS “RAPIDITAS".
CONVIENE SABERLAS DE MEMORIA PARA HACERLAS RAPIDO.

o JUGAMOS A “CAMPEONATO 1, 2, 3, jYA!” PARA SEGUIR PRACTICANDO. RECUERDEN ANOTAR EN
EL AFICHE DEL AULA EL PUNTAJE QUE OBTIENEN LOS EQUIPOS.

Memorizacién de sumas y restas




ALGUNAS MONEDAS Y BILLETES

MATERIALES

°  BILLETES Y MONEDAS DE LAS PAGINAS 145 Y 147 DE RECORTABLES.

XYY PARA HACER ENTRE TODOS

OBSERVEN LAS MONEDAS Y BILLETES QUE RECORTARON DE AMBOS LADOS.
(CONOCEN ALGUNAS DE LAS MONEDAS Y LOS BILLETES?
¢EN QUE SE PUEDEN FIJAR PARA SABER CUANTO VALEN?

OTOMEN UNA MONEDA Y UN BILLETE DE CADA CLASE Y ORDENEN SOBRE EL BANCO DESDE LOS
QUE TIENEN MAS VALOR A LOS QUE TIENEN MENOS VALOR.

o ESCRIBAN CUANTO DINERO HAY EN CADA CASO.

MOMENTO DE CONVERSAR

CONVERSAMOS CON EL DOCENTE SOBRE LAS MONEDAS Y LOS BILLETES Y RESPONDEMOS
TODOS JUNTOS LAS PREGUNTAS Y LAS CONSIGNAS ANTERIORES.

Uso del dinero. Reconocimiento de monedas y billetes




EL

D ~

KIOSQUITO DE PRIMERO

ATERIALES

MONEDAS Y BILLETES DE LAS PAGINAS 145 Y 147 DE RECORTABLES.

UN SOBRE PARA GUARDAR LAS MONEDAS Y LOS BILLETES.

ENVASES VARIOS COMO CAJAS DE SAQUITOS DE TE, DE YERBA, BOLSAS DE CARAMELOS Y
FRASCOS PLASTICOS COMO BOTELLAS DE JUGOS O GASEOSAS CON ETIQUETAS.

PARA ARMAR EL KIOSQUITO, TRAEMOS DE CASA ENVASES, BOLSAS Y FRASCOS. TODOS LOS
ENVASES PUEDEN SER UTILES Y DEBEN TENER SUS ETIQUETAS.

EL DOCENTE NOS REPARTIRA ALGUNOS ENVASES POR GRUPOS PARA QUE VEAMOS SI
TIENEN NUMEROS Y PARA QUE SIRVEN.

ENTRETODOS HACEMOS ETIQUETAS CON ESTOS PRECIOS Y LOS COLOCAMOS EN ALGUNOS
PRODUCTOS DEL “KIOSQUITO DE PRIMERO”. EN ESTE KIOSQUITO LOS PRECIOS PUEDEN
NO SER VERDADEROS. POR ESO LE LLAMAMOS EL “KIOSQUITO DE PRIMERO” Y LO USAMOS

PARA JUGAR.
EL DOCENTE PIDE A ALGUNOS ALUMNOS QUE ELIJAN CADA UNO UN PRODUCTO PARA
COMPRAR.

OTRO ALUMNO SERA EL ENCARGADO DE VENDER LOS PRODUCTOS.
LOS COMPRADORES LLEVAN EL SOBRE CON LAS MONEDAS Y BILLETES.

=0 MOMENTO DE CONVERSAR

¢{QUE PRODUCTOS ELIGIERON PARA COMPRAR? ;QUE MONEDAS Y BILLETES USARON PARA
PAGAR? ;ALGUNOS CHICOS ELIGIERON EL MISMO PRODUCTO? ;LO PAGARON CON LAS MISMAS
MONEDAS Y BILLETES?

o ESCRIBAN EL PRECIO DE UN PRODUCTO QUE PUEDEN COMPRAR CADA UNO DE ESTOS CHICOS
CON EL DINERO QUE LLEVAN.

Uso del dinero. Comparar y componer cantidades




PROBLEMAS CON DINERO

/
PUEDEN USAR LAS

MONEDAS Y BILLETES
JUAN LLEVA DOS MONEDAS DE $5 Y QUIERE COMPRAR UN CHUPETIN QUE Issgggt'g\spg%s‘\k
VALE $10. ;PODRA COMPRARLO? D ARLOS O
RESPUESTA:

o LA MAMA DE JULIAN LE DIO UNA MONEDA DE $10 Y UNA MONEDA DE $1. ;CUANTO DINERO
TIENE JULIAN?

RESPUESTA:

o ROMI VA A COMPRAR UN CHOCOLATE QUE CUESTA $17. SI LLEVA DOS MONEDAS DE $10, ¢LE
ALCANZA?

RESPUESTA:

o EN ESTAS ALCANCIAS LULI PONE MONEDAS Y BILLETES PARA JUGAR AL KIOSQUITO.
DIBUJEN LAS MONEDAS Y LOS BILLETES QUE HAY EN CADA ALCANCIA. ENCUENTREN DOS FORMAS
DIFERENTES PARA CADA ALCANCIA.

....................................................................................

PRIMERA FORMA SEGUNDA FORMA

Uso del dinero. Comparar y componer cantidades




CUENTAS PARA HACER CON LA MENTE

/

JUANA, FER, LILI' Y CALI JUEGAN CON EL CUADRO DE NUMEROS. CADA VEZ QUE PUEDEN TENER EL
TIRAN EL DADO, AVANZAN TANTOS CASILLEROS COMO DICE EL DADO. CUADRO DE N\')MEROOSS
ESCRIBAN QUE CUENTA PODEMOS HACER PARA RESOLVER CADA PROBLEMA. PARA;:ggtgxll;§ST

¢A QUE NUMERO LLEGO CADA CHICO?

o JUANA ESTA EN EL 20 Y SACO 4 EN EL DADO

o FERESTAEN EL 60 Y SACO 2 EN EL DADO

o LILI ESTA EN EL 30 Y SACO 6 EN EL DADO

o CALIESTAEN EL80 Y SACO 3 EN EL DADO

=P MOMENTO DE CONVERSAR

COMPARTAN LOS RESULTADOS Y LAS CUENTAS QUE ESCRIBIERON. ;COMO LAS RESOLVIERON?
¢(PODEMOS RESOLVER ESTAS CUENTAS RAPIDO, SIN CONTAR EN EL CUADRO DE NUMEROS?

o INVENTEN TRES CUENTAS CON LOS "DIECES" Y LOS "UNOS". ESCRIBAN LAS CUENTAS DEBAJO.
LUEGO, COMPARTAN LO QUE HICIERON Y ANOTEN LAS CUENTAS EN UN CARTEL PARA EL AULA.

LAS SUMAS DE "DIECES" MAS "UNOS" SE PUEDEN RESOLVER CONTANDO EN EL
CUADRO DE NUMEROS.

LAS PODEMOS HACER MAS RAPIDO S| ESCUCHAMOS EL NOMBRE DE LOS NUMEROS
QUE SE SUMAN. POR EJEMPLO, TREINTA MAS OCHO ES IGUAL A TREINTA Y OCHO.

o UNAN CADA SUMA CON SU RESULTADO.

50+7= 75
60 +4 = 47
40 +7 = 64
70 +5 = 57

Calculos mentales. Sumas de “dieces” mas "unos"




MAS COMPRAS EN EL KIOSQUITO

PARA JUGAR AL KIOSQUITO, LOS CHICOS LLEVARON BOLSITAS CON LAS QUE SE PREPARAN LAS

“SORPRESITAS” DE LOS CUMPLEANOS.

oo [rwmess | <y (Wi @ wosiw
y W] Qe ) wee]

¢CUANTO GASTA CADA UNO? ESCRIBAN LA CUENTA EN CADA PROBLEMA. PUEDEN RESOLVERLAS
USANDO BILLETES, MONEDAS, EL CUADRO DE NUMEROS O HACERLAS “RAPIDITO”.

o KUME COMPRA UN BARCO Y UNA FLAUTA.

RESPUESTA:

o LUCI COMPRA UN AUTO Y UN ANILLO.

RESPUESTA:

OANDI COMPRA UNA MUNECA Y UN PARAGUITAS.

RESPUESTA:

o PAO COMPRA UN AUTO Y UNA FLAUTA.

RESPUESTA:

= MOMENTO DE CONVERSAR
¢QUE CUENTAS USARON EN LOS PROBLEMAS? ;LAS PUDIERON HACER “RAPIDITO"?

o VOLVEMOS A JUGAR A “CAMPEONATO 1, 2, 3, {YA!I” CON LOS CALCULOS DE IGUALES, SUMAR1,
RESTAR 1, SUMAS QUE DAN 10 Y SUMAS DE "DIECES" MAS "UNOS".

Problemas de suma y resta usando calculos mentales.

Seleccion de la informacion en problemas con dinero




UN TABLERO CON INSECTOS

Y PARA HACER ENTRE PARES

EN ESTE TABLERO, SI LA FICHA CAE EN UN CASILLERO CON INSECTOS, EL JUGADOR TIENE QUE
VOLVER PARA ATRAS. PINTEN EL CASILLERO DONDE DEBE VOLVER CADA FICHA.

ﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬁ
a UELVE6

ﬂﬂ@ﬂﬂ@ﬁ@ﬂﬂﬂ
ﬂﬂﬂﬂﬂﬁ

=

VUELVE 3

=0 MOMENTO DE CONVERSAR
¢EN QUE TERMINAN LOS NUMEROS DONDE CADA FICHA DEBIA VOLVER? ;QUE CUENTAS
PODEMOS ESCRIBIR PARA ENCONTRAR ESE NUMERO? ;COMO LAS PODEMOS RESOLVER?

o ESCRIBAN LA CUENTA PARA LA FICHA ROJA

o ESCRIBAN LA CUENTA PARA LA FICHA AZUL

o ESCRIBAN LACUENTA PARALAFICHAAMARILLA

o ESCRIBAN LA CUENTA PARA LA FICHA VERDE

PARA RESOLVER LAS CUENTAS, PODEMOS CONTAR PARA ATRAS NOMBRANDO LOS
NUMEROS O USANDO EL CUADRO DE NUMEROS.

SI ESCUCHAMOS COMO SE LEE EL NUMERO, LAS PODEMOS HACER RAPIDO. POR
EJEMPLO, CUARENTA'Y CINCO MENOS CINCO ES CUARENTA.

o RESUELVAN COMO PREFIERAN. INTENTEN HACERLAS RAPIDO.
89-9= 48 -8 =

76 -6 = 82-2=

Calculos mentales de restas cuyo resultado son “dieces”




REVISAMOS Y RECORDAMOS

=) MOMENTO DE CONVERSAR

ZGVUE APRENDIMOS?

5K LUEGO DE LA ACTIVIDAD “EN LA ESCUELA”, ESCRIBIMOS UN CARTEL PARA EL AULA. REVI-
SEMOS ESAS IDEAS CON AYUDA DEL DOCENTE.

%k ¢COMO NOS DAMOS CUENTA DE SI EN UN PROBLEMA USAMOS LA SUMA?
%k ¢COMO NOS DAMOS CUENTA DE SI EN UN PROBLEMA USAMOS LA RESTA?
K AGREGUEN AL CARTEL OTRAS IDEAS QUE HAYAN APARECIDO.

3K VOLVEMOS A MIRAR LAS ACTIVIDADES “EL KIOSQUITO DE PRIMERO” Y “PROBLEMAS CON
DINERO”. RECORDAMOS CUALES SON LOS BILLETES Y LAS MONEDAS QUE USAMOS. DAMOS
EJEMPLOS PARA FORMAR $20 Y PARA FORMAR $58.

% EN LAS ACTIVIDADES “CUENTAS PARA HACER CON LA MENTE” Y “UN TABLERO CON
INSECTOS”, APRENDIMOS COMO HACER NUEVOS CALCULOS DE SUMA Y RESTA. DAMOS
EJEMPLOS DE ALGUNOS CALCULOS QUE APRENDIMOS ALLI.

=3 MOMENTO DE CONVERSAR

ZOQVE NOS GUSTO APRENDER?

5K ¢QUE JUEGO LES GUSTO MAS DE “RECORRIDO 5”2 ;QUE APRENDIERON EN ESE JUEGO?
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RECORRIDO 5

{~

\
¢




FICHAS RECORRIDO 5
FICHA 1

o ESTOS CHICOS JUGARON EN UN TABLERO DE NUMEROS. ¢ES CIERTO LO QUE DICEN?
SI SE EQUIVOCARON, ESCRIBAN EL NUMERO CORRECTO.

CASILLEROS Y LLEGUE AL 51

SiC]
NO[]

CASILLEROS Y LLEGUE AL 7

SiC]
NO[]

ESTABA EN EL 67, AVANCE i} ESTABA EN EL 54, RETROCEDI
1 ﬁ3

o ESCRIBAN DEBAJO DE CADA PROBLEMA LA CUENTA QUE LO RESUELVE.

UNOS AMIGOS TIENEN 5 AUTITOS Y 4 MOTOS PARA JUGAR. ;CUANTOS VEHICULOS TIENEN?

RESPUESTA:

LUISINA JUEGA A LOS BOLOS. HAY 5 BOLOS PARADOS Y TIRA 4. ;.CUANTOS BOLOS QUEDAN
PARADOS?

RESPUESTA:

FICHA 2

oANA PREPARA LA BILLETERA PARA JUGAR AL “KIOSQUITO DE PRIMERO”. TIENE MONEDAS DE $1,
DE $2, DE $5 Y BILLETES DE $10. BUSQUEN DOS FORMAS DE PONER EN LA BILLETERA DE ANA $27.

.................................................................................................................
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SEGUNDA FORMA

74
80
20

61

PRIMERA FORMA

60
76
77

SIMON JUEGA CON LA FICHA ROJAY SACO 4 EN EL DADO.

UMI JUEGA CON LA FICHA VERDE Y SACO 3 EN EL DADO.

TAMI JUEGA CON LA FICHA AZUL. Y SACO 6 EN EL DADO.
62

TANTOS CASILLEROS COMO LES INDICA EL DADO. ESCRIBAN EN EL TABLERO LOS NUMEROS DONDE
89
o ENCUENTREN DOS FORMAS PARA PAGAR $25 USANDO LAS MONEDAS Y BILLETES QUE QUIERAN.

o SIMON, TAMI Y UMI JUEGAN EN ESTE TABLERO. CADA VEZ QUE TIRAN EL DADO, AVANZAN
DEBEN PONER LAS FICHAS.

LAS HUELLAS DE RECORRIDO 5

PARA HACER SOLOS CON LO QUE APRENDIMOS
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T o CUANDO ANA VA A COMPRAR, ENCUENTRA UNA GOLOSINA QUE CUESTA $16. ;LE ALCANZA CON
5  UNBILLETE DE $10 Y UNA MONEDA DE $5 PARA COMPRARLA?

TP S

o ©" RESPUESTA:

S 0 RESUELVAN LOS SIGUIENTES PROBLEMAS. ESCRIBAN LA CUENTA'Y LA RESPUESTA.

_ : : LEO Y FAUSTO JUEGAN CON DINERO. LEO COMPRA UNA FIGURITA QUE CUESTA $80 Y OTRA
eeeees PR Socc QUE CUESTA $6. ;CUANTO GASTO?

..................

RESPUESTA:

eeens esees fooe FAUSTO COMPRA 16 FIGURITAS Y REGALA 6. ;CUANTAS LE QUEDAN?

RESPUESTA:

,,,,,, ‘ o RESUELVAN ESTAS CUENTAS.

.............. 45-5= 30+7= 18-8 =
S 80+9= 76 -6 = 60 + 4 =






